28. 道案内をしよう(1)
○　目的：建物の言い方、道案内の表現を使えるようになる。
○　対象：小学校6年生
○　文法：What’s this? It’s~. (Pre-task, Task 1のみで使用)

 　　　　 Go straight. Turn right [left]. Stop. Where is~?

          It’s on your right [left]. Here?

○　語彙：bank, bookstore, school, park, department store, flower shop, police box      

          restaurant, hospital, fire station, post office, station
○　準備：建物の絵カード(大、小)、ボール、タイマー
＜タスクの進め方＞
○　Pre-task
　１．建物の絵カード(大)を使い、建物の名前を導入する。　
 
　２．繰り返し発音練習させる。
　
○　Task 1：パスゲーム 

　１．児童を４つのグループに分け、輪をつくらせる。
　２．タイマーを40秒にセットし、教師の合図でスタートさせる。
　３．ボールを持っている児童は、建物の絵カードの1つを選んで言い、他の児童にボールをパスする。
　４．ボールをもらった児童は、前の児童が言ったものと、もう１つ自分で選んだものを言い、他の児童にボールをパスする。
  ５．タイマーが鳴ったときにボールを持っていた児童には、絵カード(小)から1枚ひかせ、建物の名前を答えさせる。

　６．最後にボールを持っていた児童から新しくスタートする。
○　Task 2：サイモンセイズ
　１．教師がSimon says~と言ったら児童はその動作をする。
　２．Simon says~をつけずに言ったときに動いた児童、言ったことと違う動作をした児童は座る。
　３．最後まで残った児童は次のゲームで指示役をする。
　
＜ワンポイント・アドバイス＞
　　建物の名前の導入をしっかりと行う。Task 1のパスゲームでは、ボールをパスするときにパスする相手の名前を言ってから投げさせるようにする。
　　Task 2のサイモンセイズは、ゲームに入る前に使う動作を見せ、練習させてから行う。
　(Ayumi)
A: What’s this? （ボールを持っていない児童）


B: It’s a post office.（ボールを持っていた児童）


A: Yes, I do. Here you are. / No, I don’t.


B: Thank you.





T: What’s this? − S: Post office!








