26. 自分の1日を紹介しよう(2)
~What time is it?~
○　目的：起きる、寝るなどの動作の言い方に慣れる。
○　対象：小学校6年生
○　文法：What time is it? It’s ~ o’clock. I ~ at -.
○　語彙：get up/ go to bed/ eat breakfast/ eat school lunch/ eat dinner/ study

　　　　　take a bath/ play[play the]～/ go to school/ watch TV/ clean/ go home

○　準備：動作の絵カード、ビンゴカード、はさみ、のり
＜タスクの進め方＞
○　Pre-task

  １．教師は自身の1日の生活を9文でジェスチャーをつけながら説明する。
　　　
　２．児童は教師の1日の生活を聞き、教師が何時になにをするかを聞きとりクイズで確認する。
　３．絵カードを使い、動作の言い方の導入をする。
　４．ビンゴカードと動作の絵カードを配り、get up/ go to bed/ eat school lunchは固定で、残りの6文は自由に作らせる。
　５．動作の絵カードをビンゴカードに貼り付け、その動作をする時間を同じ枠の中に書かせる。
　６．ゲームのやり方を説明し、デモを見せる。
○　Task 
　１．各自作らせたビンゴカードを準備させる。
　２．児童を1人ずつ順番に前に出し、自分の1日の生活の中の１文を英語で発表させる。残りの児童は時間を尋ね、前に出た児童は時間とその時間にする動作を答える。
　　　
　３．前に出た児童が発表した時間と行動が、自分のカードにあるものと同じだったら自分のビンゴカードのそのマスに丸をつけることができる。
　４．ビンゴの列が出来た児童は手を挙げ、後で教師にシールを貰う。　　　
　５．2~3を繰り返し、ビンゴゲームを楽しむ。
＜ワンポイント・アドバイス＞ 
　児童が発表したことを、他の児童が理解できているか確認しながら進める。
 (Fumiki)
 A: What time is it?


 B: It’s seven o’clock. I eat breakfast.





 T: I get up at six o’clock. 


   I eat breakfast at seven o’clock.











