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どんなふうに見えるかな？ゲーム

Step 1. 先生の話を聞いて、分かったことをまとめよう

誰が/何が 状態 どうしてそうなった？

1

2

3

Step 2. もう一度話を聞いて、聞こえた方に〇をつけよう

① Yesterday, Keita ate Ramen for lunch, so he ( looks / looked ) so happy.

② A: Hi, Bob. You ( look / looks ) so tired. Are you tired?

　 B: No, I’m not. I stayed up late last night, so I’m sleepy now.

③ A: Look at this red car! It ( look / looks ) fast. Is it fast right?

　 B: It is! Like a lightning!

Step 3. まとめ

〇 He 　is  　 happy. ( 意味：彼は嬉しいです。)

→ He looks so happy. ( 意味：彼は嬉しそうです / 嬉しそうに見えます。)

☆happyのような(形容詞 )は、HeやCar等の主語となる(名詞 )の状態や性質を説

明する。

☆Look+形容詞の形で(～のように見える )という意味になる。

☆Youの時は( look )、3人称単数の時は( looks )となる。
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Step 4. どんなふうに見えるかな？ゲーム

☆ビンゴシートの(　　)にWord Boxから1つずつ形容詞を選んで記入しよう。

(1回選んだ形容詞は他のものには使えません！)

Model dialogue

△ Do ジャンケン, “Winner” will be A, and “Loser” will be B.

A: Hello (B), how are you?

B: I’m (great / good / fine). How about you (A)?

A: I’m (great / good / fine). Okay, look at this picture

(①~⑨から1つ選ぶ). How does it look?

B: ( *This house ) look / looks ( old ).

◯ 選んだ形容詞が同じ場合

A: Me too! ( *This house ) look / looks ( old ).

→ Both of you can put a circle on the picture.

✖ 違う場合
A: Oh, really?! ( *This house ) look / looks ( *scary )!

→ Both of you [ CANNOT ] put a circle on the pictures.

*Switch roles

⬜ If you finished,

A: Nice talking with you.

B: Nice talking with you too.
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