
Name            

どんなことで？ 
 

Step1 会話を聞いて、合うほうに○をつけよう。 

Shotaro Tomoya 

    

 

Step2 聞こえたほうに○をつけよう。 

 

1. Playing video games (make/makes) me happy. 

 

2. Playing tennis makes (me/my) excited. 

 

3. (What/Which) makes you excited? – Cooking makes me excited. 

 

Step3 気づいたこと 

make + (代)名詞＋形容詞（感情を表す単語）  

(名詞/形容詞)を～(名詞/形容詞)にする という意味になる。 

例 Playing video games makes me happy. 

訳(                                                   ) 

相手にたずねるとき 

What makes you excited? 

訳(                                                   ) 

感情を表す単語 happy, sad, excited, tired, surprised, moved・・・ 



Step4  気持ちを伝えよう！ 

例文のように会話して、ペアになったクラスメイトにどんなことをすると、どういう気

分になるか質問しよう。 

 

まず、あなたがどんなことで次のような気分になるか書こう。 

例 Playing video games makes me happy. 

1.(happy) 

 

2.(tired) 

 

3.(excited) 

 

4(busy) 

 

5.(moved) 

 

Model dialog 

じゃんけんをする。A:Winner B:Loser 

A: Hello,       . How are you? 

B.: Hello,       . I’m good. And you? 

A: I’m fine. Let me ask you some questions. What makes you happy? 

B: Cooking makes me happy. 

A: (Reaction) Good!/Sounds nice! 

  What makes you tired? 

B: Doing my homework makes me tired. 

A:(Reaction) Me too./Really? 

 What makes you excited? 

B:Watching soccer games makes me excited. 

A: (Reaction)Good!/Great!  

(Change the role) 

 

 

 

 

 

 



聞いたことを書こう。 

 

Name 1 2 3 

 (        ) (        ) (        ) 

 (        ) (        ) (        ) 

 (        ) (        ) (        ) 

 

Step5 今日使った文法を使って先生に聞いてみたいことを書こう。 

例 What makes you (        )? 

 

_______________________________________________________________________________________________________ 


