５．オリジナルロボットを作ろう（３）
～キーワードゲーム～

目標：いろいろな動詞を覚え、字を見て何か分かるようになる。
対象：小学５年生
時間：３０分
[bookmark: _GoBack]準備：絵本“From Head to Toe”、単語カード 14種類（turn / raise / wave / clap / beat / arch / shake / bend / kick / stomp / move / snap / scratch / touch）、ポイントを記入する用紙

このタスクの進め方
○Pre-task
１．前回読んだ絵本をもう１度読む。
何の動物がどんな動きをしたのかなどのクイズをしながら物語を復習する。
 (
T: What’s this?
S: Penguin
!
T: That’s right!
 It’s a penguin. What can penguin do
?
S: 
Turn…head…
T: Yes, penguin can turn its head. Can you do it?
S: I can do it!
)





２．チャンツに合わせて歌いながら絵本を読む。
絵本に出てきていない単語の導入を行う。

○Task
１．隣同士でペアになり、消しゴムを１つ用意する。
２．教師がキーワードとなる単語を決める。
３．カードを順番にあげていき、児童はそれを見てなんのカードか読む。
キーワードが出た場合、児童は消しゴムを取る。
４．取れた児童は１ポイントもらえ、紙に書いておく。
５．ポイントの多かった児童が勝ち。

ワンポイント・アドバンス
・教師がカードを見せてから分からないようであればジェスチャーをしたり、最初の音を言ったりしてヒントを与える。
・消しゴムに加え、ペン、のりなど取るものを増やしていき難易度を上げる。
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