9. Animals (2)

○　目的：歌にでてくる動物の名前、鳴き声を理解し、使えるようになる
○　対象：小学校３年生
○　文法：Is it~? Does it say~?
○　語彙：cow, chick, duck, pig, turkey, moo, chick, quack, oink, gobble
　　　　  dog, cat, sheep, mouse, owl, bow, meow, baa, squeak, whoo
○　準備：動物絵カード(黒板用、ゲーム用)、CD、CDプレイヤー

＜タスクの進め方＞
○　Pre-task
　１．絵カードを使い、動物の名前と鳴き声の復習をする。
 (
 T: What’s the animal?
 S: 
It’s 
a 
pig.
 
T: What 
does a caw say
?
 S: 
It says moo-moo
.
)        




　２．CDをかけ、名前と鳴き声に注意しながらうたう。
　３．絵カードを使い、他の動物の名前と鳴き声の導入をする。
　  (dog, cat, sheep, mouse, owl bow, meow, baa, squeak, whoo)
　４．ゲームのデモを見せる。

○　Task
　１．5人ぐらいずつグループにわけ、1人前に出る。
　２．前へ出た児童は動物の絵カードを1枚ひく。
　３．他の児童はその動物について、大きさ、色、鳴き声の3つのことを1人１つずつ順に質問する。
 (
 A: Is it big?
 B: Is it brown?
 C: 
Does it say ”moo-moo”?
 
)   



　４．質問に対する答えがYesの場合、1点もらうことができ、その動物が何かを答えることができる。
 (
 A: Is it big?
 D
: Yes.
 A: Is it 
a 
cow
?
 
)　　　  
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　５．答えがNoの場合、次の人と交代する。
　６．何回目の質問で正解したかにより、入る得点がかわる。
　　    1回目の質問で正解→10点、2回目→9点、3回目→8点…
　７．得点の多いグループの勝ちとなる。

＜ワンポイント・アドバイス＞
　質問は答えがYesになるまでは次のものに変えることができないことをきちんと理解させてから始める。

参考　(歌のCD)：小学校英語活動　英語の歌と活動アイディア
　　　　　　　　 50 ENGLISH SONGS BUNKEIDO
                 “Old MacDonald Had a Farm”


(Ayumi)

