8. Animals (1)

○　目的：歌にでてくる動物の名前、鳴き声を理解し、使えるようになる
○　対象：小学校３年生
○　文法：What’s the animal? It’s~.
○　語彙：cow, chick, duck, pig, turkey, moo, chick, quack, oink, gobble
○　準備：動物絵カード、CD、CDプレイヤー

＜タスクの進め方＞
○　Pre-task
　１．動物の絵カードを使い、名前を導入する。
 (
 T: What’s the animal?
 
−
 
S: 
It’s pig.
)      
  
　２．歌を聞き、鳴き声を確認する。
  ３．ゲームのデモをする。
[bookmark: _GoBack]
○　Task
　１．ペアをつくり、じゃんけんさせる。
　２．負けた児童は動物の鳴き声をし、勝った児童はそれを当てる。
 (
 
A: What’s the animal? “oink, oink”
 
B: It’s 
a 
pig!
 
A: Yes.
)　　　
      
      

　３．どの動物か答えられたら、ワークシートの該当の動物のところに丸をつけてもらう。
　４．丸の数が多かった児童の勝ちとなる。

＜ワンポイント・アドバイス＞
　歌を聞かせるときに、絵カードを差しながら聞かせたり、児童にカードを渡し、持っているカードの動物の名前が出たら挙げさせたりするなど、児童の様子を見ながら手助けするとよい。

参考　(歌のCD)：小学校英語活動　英語の歌と活動アイディア
　　　　　　　　 50 ENGLISH SONGS BUNKEIDO
                 “Old MacDonald Had a Farm”
(Ayumi)
