10. Animal(1) ~動物のものまね~

○　目標：英語で‘It’s a〜 ’と動物の名前が言えるようになる。
○　対象：小学３年生
○　文法：It’s a/an …
○　語彙：duck, horse, sheep, fish, lion, dog, flog, cat, bear, bird
○　準備：絵カード

＜タスクの進め方＞
○　Pre-task
　１．絵カードを見せ、どんな動物なのかを答えさせる。

 (
T
: What’s this?
S
: It’s (animal’s name).
T
: That’s right. It’s (animal’s name). Repeat after me. It’s (animal’s name).
S: 
It’s (animal’s name).
)

　
　
　２．紹介をした後、フラッシュカードを黒板に貼る。

○　Task 1：Missing Game
　１．生徒に目をつぶらせ、カードを３枚程度抜く。
  ２．なくなった動物をguessさせる。
　３．”What’s missing?”と問いかけ、あてさせる。
　４．徐々に抜くカードの枚数を増やす。

○　Task 2：Gesture Game
　１．教師がジェスチャーをし、何の動物か答えさせる。(デモ)
　２．グループに分け、代表者を前に集合させる。
　３．代表者にフラッシュカード１枚をみせ、それぞれの班に戻らせる。
　４．‘３・２・１action!’の掛け声でジェスチャーをはじめる。
　５．早くわかった班にポイント。(挙手制)
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